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Abstrak 

 Alat Implementasi Streaming Data dan Android Untuk Monitoring 

Populasi Burung Walet ini menitik beratkan kepada para peternak burung walet 

untuk dapat memonitoring dan mengetahui populasi waletnya didalam gedung. 

Proses ini dimulai dari deteksi sensor yang dipasang di lubang masuk burung 

walet dengan sensor diprogram menggunakan arduino uno dan dikoneksikan 

menggunakan bluetooth untuk ditampilkan di android. 

 

Abstrack 

Data Streaming and Android Implementation tool for population 

Monitoring The swiftlet is to monitor the Swallow farmers to distribute and know 

the population of the fruit in the building. This process is started from detection of 

sensors that are mounted in a swiftlet inlet with a programmable sensor using 

Arduino UNO and connected using Bluetooth to be displayed on Android. 

Kata Kunci : Arduino Uno, Sensor Ultrasonik, Bluetooth 

I. PENDAHULUAN 

Burung walet merupakan burung yang hidup di daerah yang beriklim tropis 

lembab, dan  merupakan burung pemakan serangga yang suka tinggal didalam gua-gua 

dan rumah-rumah yang cukup lembab, remang-remang dan sampai gelap 

menggunakan langit-langit untuk membangun sarang dan berkembang biak. 

Berdasarkan penelitian para pakar gizi sarang burung walet mengandung glycol 

protein yang esen nya sangat baik untuk kesehatan tubuh manusia. Dalam penelitian 

Kementerian Kesehatan RI sarang burung walet mengandung protein, karbohidrat, dan 

mailto:MuhFahmi@unsulbar.ac.id2
mailto:MuhFuad@unsulbar.ac.id
mailto:3Anwraputra.1705@gmail.com


JCIS (Journal of Computer and Information System) 

Vol 2 Issue 1 , September 2020, Page. 56-68 

ISSN (print):   2622-5859 ISSN (online):2622-0881   

DOI: 10.31605/jcis.v2i1 
 

lemak. Hal ini mengakibatkan sarang burung walet sangat diminati dan membuat harga 

sarang burung walet sangat tinggi di pasaran dunia. (1). 

Mengingat harga yang sangat tinggi membuat banyak masyarakat Indonesia 

melakukan pembudidayaan walet dengan membuat rumah atau gedung-gedung 

bertingkat untuk dijadikan sebagai tempat habitat burung walet sehingga tidak heran 

jika membuat Indonesia menjadi salah satu Negara penghasil dan pengekspor sarang 

burung walet terbesar di dunia, yaitu sekitar 60% kebutuhan pasar di penuhi dari 

Indonesia. 

Populasi burung walet dalam sebuah gedung dapat dihitung meskipun 

mangandung resiko kesalahan. Ada beberapa teknik menghitung walet di sebuah 

gedung, yaitu dengan menghitung jumlah sarang, menghitung secara visual, dan 

menghitung dengan bantuan alat. Perhitungan jumlah sarang dilakukan dengan 

berinteraksi langsung didalam gedung walet  namun tingkat kesalahan perhitungan 

acak ini cukup besar karena burung walet akan merasa terancam ketika berada 

didekatnya untuk menghitung sarang. Walet akan merasa takut untuk kembali dan 

tinggal dalam gedung peternak burung walet. Perhitungan secara visual populasi 

burung walet dengan cara melakukan melalui perhitungan burung yang masuk ke 

dalam sebuah gedung pada sore hari dan diulang pada pagi hari. Alat bantu yang 

digunakan yaitu Checker atau pemeriksaan untuk meminimalkan resiko kesalahan, 

diperlukan 2-3 orang perhitung. 

Tujuan untuk mengetahui jumlah populasi burung walet yang masuk dalam 

gedung adalah untuk mengetahui perkembangan populasi burung walet apakah 

populasi burung walet tersebut bertambah atau berkurang jumlahnya yang masuk 

didalam gedung dan jika populasi burung walet tersebut berkurang dapat disimpulkan 

adanya suatu gangguan seperti hama, speaker atau twitter yang tidak berfungsi secara 

normal, dan suhu yang panas juga mempengaruhi berkurangnya populasi burung walet. 

Berdasarkan permasalahan di atas, maka akan dibuat suatu alat Implementasi 

Streaming Data dan Android Untuk Monitoring Populasi Burung Walet berbasis 

Android sebagai solusi bagi para peternak  burung walet dalam mengembangkan 

populasi burung walet. 
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II. METODE PENELITIAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar . 1 Diagram Alir 

 Walet sama dengan nol 

 Baca sensor dan bluetooth 

 Jika sensor 1 membaca yes maka sensor 2 akan membaca no dan akan bertambah +1 

 Jika sensor 2 membaca yes maka sensor 1 akan membaca no dan akan kerkurang -1 
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III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada tahapan pembuatan sistem akan dijelaskan bagaimana perancangan dari 

Implementasi Streaming Data dan Android Untuk Monitoring Populasi Burung Walet.  

A. Proses Pembuatan Sistem 

Pada tahap ini akan dilakukan berbagai macam persiapan komponen yang 

dibutuhkan untuk membangun sistem. Setelah proses persiapan selesai  

kemudian komponen-komponen dirangkai menjadi satu. Adapun beberapa 

komponen yang perlu dipersiapkan untuk mrembuat sistem ini, diantaranya 

sebagai berikut : 

a. Arduino 

b. Breadboard 

c. Kabel jumper 

d. Sensor Ultrasonic 

e. Kabel USB 

f. Module Bluetooth 

 

B. Hasil Pembuatan Perangkat 

Hasil pembuatan perangkat Implementasi Streaming Data dan android 

untuk Monitoring Populasi Burung Walet dapat dilihat pada gambar berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 pembuatan perangkat 

 pintu masuk burung walet 

 sensor 1 dan 2 pin GND ke pin GND pada arduino uno 

 sensor 1 dan 2  pin VCC ke pin VCC pada arduino uno 

 sensor 1 pin TRIGGER ke pin 12 arduino uno 

 sensor 1 pin ECHO ke pin 11 

 sensor 2 pin TRIGGER ke pin 10 

 sensor 2 pin ECHO ke pin 9 

 bluetooth pin VCC ke pin VCC pada arduino uno 

 bluetooth pin GND ke pin GND pada arduino uno 
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 bluetooth pin TX ke pin RX pada arduino uno 

 bluetooth pin RX ke pin TX pada arduino uno 

 

C. Tampilan Pada Aplikasi Android 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Tampilan pada aplikasi android 

Tampilan  pada aplikasi android ini bertujuan untuk menampilkan hasil 

perhitungan dari perangkat yang telah dibuat.  

D. Cara Kerja Alat Dengan Sistem 

Sensor ultrasonic membaca objek dan diproses oleh arduino yang sudah 

diprogram menggunakan aplikasi arduino IDE kemudian hasil baca sensor 

dikirim melalui bluetooth dari arduino ke aplikasi android yang sudah di buat 

menggunakan MIT INVENTOR. 

 

E. Analisis Pengujian Sistem 

Pengujian perangkat ini dilakukan dengan menguji kerja tiap-tiap 

bagian perangkat atau rangkain. Rencana pengujian selengkapnya dapat 

dilihat pada tabel 4.1. 
 

 Tabel .1 Tabel Pengujian 

No Bagian Uji Butir Uji Jenis 

Pengujian  

1 Sensor ultrasonic Mendeteksi objek Black Box 

2 Bluetooth Koneksi  Black Box 

3 Android menampilkan hasil  Black Box 
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Pada tabel .1 adalah tabel pengujian beberapa komponen dengan 

menggunakan metode black box apakah komponen berfungsi 

sebagaimana yang diinginkan. 

 

F. Hasil Pengujian 

1. Bagian uji sensor 

Pengujian perangkat dilakukan dengan menguji validasi sensor. 

Sensor masuk dan sensor keluar masing-masing dilakukan pengujian 

untuk menguji tingkat pembacaan sensor ketika ada objek yang 

melewatinya. Hasil pengujian akurasi sensor masuk didapatkan akurasi 

73 % dan 76 % akurasi sensor keluar dari 100 kali percobaan 

pelemparan dengan sebuah objek yang menyerupai burung walet. 

Hasil pengujian dilihat pada gambar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4 pengujian objek melewati sensor 

 Gambar uji coba dengan melemparkan masuk kertas yang menyerupai 

burung walet. 
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Tabel 2 pecobaan sensor masuk 

Percobaan 
ke- 

Sensor Masuk (TRUE) Sensor keluar(FALSE) Validasi 

1 TRUE FALSE 1 

2 TRUE FALSE 1 

3 TRUE FALSE 1 

4 FALSE FALSE 0 

5 TRUE FALSE 1 

6 FALSE FALSE 0 

7 FALSE FALSE 0 

8 FALSE FALSE 0 

9 FALSE TRUE 0 

10 FALSE FALSE 0 

11 FALSE TRUE 0 

12 TRUE FALSE 1 

13 TRUE FALSE 1 

14 FALSE FALSE 0 

15 FALSE FALSE 0 

16 TRUE FALSE 1 

17 TRUE FALSE 1 

18 FALSE FALSE 0 

19 TRUE FALSE 1 

20 TRUE FALSE 1 

21 TRUE FALSE 1 

22 FALSE FALSE 0 

23 TRUE FALSE 1 

24 TRUE FALSE 1 

25 FALSE FALSE 0 

26 TRUE FALSE 1 

27 TRUE FALSE 1 

28 FALSE FALSE 0 

29 TRUE FALSE 1 

30 TRUE FALSE 1 

31 TRUE FALSE 1 

32 FALSE FALSE 0 

33 TRUE FALSE 1 

34 TRUE FALSE 1 
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35 TRUE FALSE 1 

36 TRUE FALSE 1 

37 TRUE FALSE 1 

38 FALSE FALSE 0 

39 TRUE FALSE 1 

40 TRUE FALSE 1 

41 TRUE FALSE 1 

42 TRUE FALSE 1 

43 TRUE FALSE 1 

44 TRUE FALSE 1 

45 TRUE FALSE 1 

46 FALSE TRUE 0 

47 TRUE FALSE 1 

48 TRUE FALSE 1 

49 FALSE FALSE 0 

50 TRUE FALSE 1 

51 TRUE FALSE 1 

52 TRUE FALSE 1 

53 TRUE FALSE 1 

54 TRUE FALSE 1 

55 FALSE FALSE 0 

56 TRUE FALSE 1 

57 TRUE FALSE 1 

58 FALSE FALSE 0 

59 FALSE FALSE 0 

60 TRUE FALSE 1 

61 TRUE FALSE 1 

62 TRUE FALSE 1 

63 TRUE FALSE 1 

64 TRUE FALSE 1 

65 FALSE TRUE 0 

66 TRUE FALSE 1 

67 TRUE FALSE 1 

68 FALSE FALSE 0 

69 TRUE FALSE 1 

70 TRUE FALSE 1 

71 TRUE FALSE 1 

72 TRUE FALSE 1 
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73 TRUE FALSE 1 

74 FALSE FALSE 0 

75 TRUE FALSE 1 

76 TRUE FALSE 1 

77 TRUE FALSE 1 

78 TRUE FALSE 1 

79 TRUE FALSE 1 

80 FALSE FALSE 0 

81 FALSE FALSE 0 

82 TRUE FALSE 1 

83 TRUE FALSE 1 

84 TRUE FALSE 1 

85 TRUE FALSE 1 

86 TRUE FALSE 1 

87 TRUE FALSE 1 

88 TRUE FALSE 1 

89 TRUE FALSE 1 

90 TRUE FALSE 1 

91 FALSE FALSE 0 

92 TRUE FALSE 1 

93 TRUE FALSE 1 

94 TRUE FALSE 1 

95 TRUE FALSE 1 

96 TRUE FALSE 1 

97 FALSE FALSE 0 

98 TRUE FALSE 1 

99 TRUE FALSE 1 

100 TRUE FALSE 1 

Total Berhasil 73 

Total tidak berhasil 27 

 

Gambar tabel percobaan sensor masuk dengan 100 kali percobaan yang 

menghasilkan total berhasil 73 dan total yang error sejumlah 27 kali. 
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2. Bagiam uji module bluetooth 

Pengujian dilakukan dengan setting pada bluetooah sehingga dapat 

terkoneksi perangkat yang dibuat dengan android. 

 

Tabel 1.1 tabel pengujian bluetooth 

No Jarak (Meter) Hasil 

1 1 m [ ] Berhasil 

[] Tidak Berhasil 

2 2 m [ ] Berhasil 

[] Tidak Berhasil 

3 3 m [ ] Berhasil 

[] Tidak Berhasil 

4 4 m [ ] Berhasil 

[] Tidak Berhasil 

5 5 m [ ] Berhasil 

[] Tidak Berhasil 

6 6 m [ ] Berhasil 

[] Tidak Berhasil 

7 7 m [ ] Berhasil 

[] Tidak Berhasil 

8 8 m [ ] Berhasil 

[] Tidak Berhasil 

9 9 m [ ] Berhasil 

[] Tidak Berhasil 

10 10 m [ ] Berhasil 

[] Tidak Berhasil 

11 11 m [ ] Berhasil 

[] Tidak Berhasil 

12 12 m [] Berhasil 

[ ] Tidak Berhasil 

13 13 m [] Berhasil 

[ ] Tidak Berhasil 

14 14 m [] Berhasil 

[ ] Tidak Berhasil 

15 15 m [] Berhasil 

[]  Tidak Berhasil 

16 16 m [] Berhasil 

[ ] Tidak Berhasil 

17 17 m [] Berhasil 

[ ] Tidak Berhasil 

18 18 m [] Berhasil 

[] Tidak Berhasil 
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19 19 m [ ] Berhasil 

[] Tidak Berhasil 

20 20 m [ ] Berhasil 

[] Tidak Berhasil 

 

Pengujian bluetooath dilakukan dengan menguji koneksi bluetooth 

pada aplikasi android sehingga dapat menampilkan data-data sensor yang 

dikirim melalui bluetooth. Hasil percobaan didapatkan jarak maksimal data 

sensor terkirim dengan baik pada jarak 11 meter dengan tidak ada halangan. 

 

IV. KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil berdasarkan hasil perencangan dan 

pengujian dengan perangkat Implementasi Streaming Data dan Android Untuk 

Monitoring Populasi Burung Walet menggunakan dua buah Sensor Ultrasonik 

sehingga pemilik sarang walet dapat menghitung populasi walet dalam sarang 

yang dibuat dan mengukur kelembaban udara sarang walet sehingga produktivitas 

walet dapat di kontrol. 

 

B. Saran 

Adapun saran-saran yang dapat penulis berikan yaitu : 

1. Sistem monitoring populasi walet yang dibuat belum menggunakan 

internet sehingga aplikasi android yang digunakan sebagai media 

penerima informasi tidak dapat berada pada jangkauan. 

2. Perlu adanya pengemabangan lebih lanjut terhadap sistem monitoring 

sarang walet sehingga dapat berjalan sesuai dengan keinginan. 
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